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Devoxx -Paris 2026

Le palais des congres a accueilli pendant 3 jours la célebre conférence autour du
développement et de la programmation "DEVOXX PARIS - 2026".

Ayant eu la chance de pouvoir y participer a 5, nous profitons de la sortie des vidéos
pour vous proposer, dans cet article, de vous faire un retour sur les différentes
nouveautés présentées, mais également sur l'expérience humaine, en espérant vous
restituer le mieux possible, la belle aventure que nousy avons vécue.

Afin de vous faire partager au mieux notre expérience, nous allons découper cette
présentation en 3 parties :

. L'événement en lui-méme
. Les conférences qui nous ont le plus marqués
. Les nouveautés présentes aux stands

Devoxx Kesako?

La DEVOXX est la plus grande conférence sur le développement et la programmation
d'Europe. Créée en 2001 en Belgique par Stephan JANSSEN (développeur Java) sous le
premier nom de JavaPolis, elle est rapidement devenue la plus grande conférence
mondiale indépendante de développeurs Java dans le monde.

Ces conférences sont l'occasion de pouvoir présenter différents sujets liés au
développement et a la programmation, comme les bonnes pratiques, ou l'évolution du
métier, animés par des spécialistes du sujet.

Aujourd'hui, elle est présente internationalement dans plusieurs pays sous différentes
déclinaisons (Belgique, Royaume-Uni, France, Pologne, Maroc, Etats-Unis, Ukraine).

Au niveau de l'organisation, l'événement se fait en général sur 2 a 3 jours, avec des
conférences sur différents sujets liés au développement et a la programmation, des
séances de pratiques (Hands-on labs), des stands animés par des acteurs du monde du



développement ou des sociétés aux profils variés faisant appel a ces technologies
(Docker, RedHat, GitHub, Thales, Michelin et autres .. .. ..), sans oublier une petite
soirée, afin de rendre l'événement plus festif et encourager a la rencontre, car n'oublions
pas, Devoxx, c’est avant tout une histoire de rencontres !

C’est U'occasion idéale pour croiser d'anciens collegues ou méme pour dénicher les
projets qui seront nos futures missions.

Durant ces trois jours, on découvre forcément des outils intrigants et des technologies
que l'on aimmeédiatement envie de tester sur nos projets.

Devoxx Paris, here we go !

Le theme phare de l'édition de cette année était sans surprise UIA, avec pas moins de 65
sessions dédiées. C’est un chiffre impressionnant, mais ily a tellement de conférences
sur des thématiques variées gqu’il est tout a fait possible d’esquiver le sujet si l'on fait
une petite overdose.

Nous vous conseillons d'ailleurs de bien vous préparer si vous prévoyez de vousy
rendre, car organiser son planning est un vrai défi, tant les sujets sont nombreux et
intéressants.

Heureusement la plupart des conférences sont disponibles quelques semaines plus
tard sur la chaine YouTube de 'événement. On peut donc suivre ses thématiques
favorites ou simplement se laisser porter par sa curiosité. Rien ne vous empéche de
déambuler dans les couloirs, faire confiance a votre instinct, lire les panneaux
informatifs devant les salles et décider d'entrer au dernier moment si le sujet vous
interpelle.



Durant l'événement, parcourir les stands est non seulement l'occasion d'occuper le
temps entre différentes sessions, mais aussi de faire le plein de goodies !

On a pu compléter nos collections de chaussettes et de porte-clés. Nous avons aussi
tenté notre chance aux nombreuses tombolas, méme si aucun de nous n'est reparti
avec un Lego Star Wars. En revanche, la machine a pinces de GitHub n’a pas résisté a
plusieurs tentatives, et nous avons bien profité des jeux d’arcade pour nous affronter
entre deux conférences.

L'expérience continue également dans les couloirs, on profite du trajet vers la salle
suivante pour discuter de ce qu'on vient d'apprendre.

Toutefois, nous vous conseillons de ne pas trop passer de temps dans les couloirs,
certaines présentations sont tellement populaires que les files d'attente font plusieurs
dizaines de metres, sans garantie de pouvoir entrer.



Concernant les conférences, nous avons pu en voir un grand nombre dont les sujets
étaient variés comme (liste non-exhaustive) :

- “Comment UIA a transformé la création graphique de Devoxx France”, présenté
par Nicolas Martignole et Stéphane Itschner, qui nous proposaient un retour plus
créatif sur les coulisses visuelles de Devoxx France.

- “UDA — Unified Data Architecture a Netflix”, talk portant sur la maniéere dont
Netflix cherche a unifier ses modéles métier autour d’un cadre conceptuel
commun. L’enjeu est classique dans les grandes organisations : comment éviter
que chaque équipe, chaque produit ou chaque domaine reconstruise sa propre
vision des données, avec ses propres définitions, ses propres ambiguités et ses
propres silos.

- “Stop a la dette documentaire : Industrialisez vos ADRs et READMEs avec Spec-
kit” venant rappeler un sujet que 'on sous-estime souvent : la documentation
aussi peut générer de la dette. Des ADRs absentes, des README obsolétes, des
décisions non tracées... tout cela finit par ralentir les équipes. L'approche
proposée était d’industrialiser davantage cette documentation, notamment via
GitHub Copilot et Spec-kit, pour en faire un vrai support d’agilité plutét qu’un
cimetiere de bonnes intentions.

Nous vous proposons de vous détailler celles qui nous ont le plus intéressé :

- “Vous pensiez que la dette technique était la pire ? Voici la dette de conception”
- “Les design patterns agentiques dont vous étes le héros”

- “L’éloge de la simplicite”

- “Seretourner la téte avec les quiz Java de José et Jean-Michel"



La dette de conception

L'idée centrale : parfois, ce que l'on appelle “dette technique” n’est que le symptéme
d’un probléeme plus profond, lié a la conception méme du systeme.

Une mauvaise découpe métier, des responsabilités floues, des abstractions mal
placées ou une architecture qui ne reflete plus le domaine peuvent mener a des
logiciels difficiles a faire évoluer, voire a des micro services qui ne sont finalement que
des monolithes distribués.

gentrc viades

Dette de

dtcmons inadéquates Conccption

dtssnpc la structurc géntre par
ctlaclartéde et ds accumulation

Modele

dissout le
modele en
Code

E Spaghctti

GROUPE

EVOXE
hANCE 2028

C’est un sujet particulierement intéressant pour nous, parce qu’il rappelle que la qualité
logicielle ne se résume pas a “avoir du code propre”.

On peut appliquer des bonnes pratiques, avoir des tests, du linting, des pipelines, et
malgré tout construire un systeme bancal si le design initial ou U'évolution du modele ne
suit pas.



Les Designs Patterns Agentiques :

Ce talk permet de pouvoir répertorier les différents types de modeles agentiques
(composé d’un ou plusieurs agents) ainsi que leur architecture.

Ony retrouve plusieurs patterns comme :

Retrieval Augmented Generation
o Fourniture des données a l'agent afin de compléter son context.
- Progressive Disclosure (skill)
o Guidelines avec fourniture d’outils pour limiter le contexte mais permettre
un raisonnement plus précis et incrémental.
- Hierarchical Agent Decomposition
o Découpage en plusieurs agents spécialisés pour effectuer une tache.
- LLM-as-Judge
o Analyse du travail d’agents par d’autres agents spécialisés.
- GOAP (Goal Oriented Action Planning)
o Définition du but a atteindre au lieu de la fourniture du process.
- Ralph Wiggun & Feedback Loop
o Boucle d’action permettant une résolution via plusieurs itérations.

Cette conférence permet de pouvoir connaitre un ensemble d’architectures existantes,
et aussi de se rendre compte que Uutilisation des agents est une pratique qui évolue
constamment !




L’éloge de la simplicité :

clest un boulet qu'on se traine depuis des années voir des decennies I COITESpuIty
en rien aux besoins des salariés mais ouf tout le monde utilise le méme. En nous

]

A
"\\) ’ " | DEVOXK" FRANCE 2026

Sy \ < 14¢m= édition - du 22 au 24 avril 2026
oy Vi

———

g

gece W THaLes

Actuellement, les plannings prennent une part importante dans les organisations agiles,
mais ces plannings sont paradoxalement un frein a l'agilité car :

- Les plannings sont souvent faits de maniére rigide

- Ils sont rarement réalisés dans le pur intérét du client (peu de clients consultent les
roadmaps des produits)

- Ils sont la plupart du temps faux

Nous avons tous de nombreux exemples de planning qui sont souvent dépassés, mais
pourguoi en est-on arrivé la ?

Pour plusieurs raisons :
- les plannings rassurent, ils ajoutent de la prédictibilité

- On ne sait pas faire autrement ...

Frédéric LEGUEDOIS propose justement d'observer un type d'organisation simple,
efficace (scientifiguement prouvé), agile (s’adaptant aux imprévus) et orienté 100%
client:

L'organisation d'un service d'urgence !

Un service d’urgence médicale répond a plusieurs regles :



- Efficacité de Uorganisation prouvée scientifiguement

- Priorisation selon l'urgence médicale (taux de mortalité)

- Communication constante entre les différents services (médecins, radiologues, etc.)
- Backlog simple et évolutif

Cette organisation est simple (exemple de la boite a chaussure contenant les cas
classés par priorité), permet une adaptation constante, est au coeur des priorités.

Elle peut tout a fait convenir a des petites comme a des grandes organisations et répond
bien plus a l'esprit "agile" que les plannings dans leur forme actuelle.

Cette présentation permet de montrer (avec humour, un format théatre/stand-up et des
preuves a l'appui) qu'il existe des alternatives aux plannings, qui nous enferment plus
souvent dans un schéma prétendu prédictif, mais de prenant pas en compte les réalités
du terrain, ainsi que la priorité: la résolution des problémes du client.

Quizz Java (José PAUMARD, Jean-Michel DOUDOUX) :

Le format de cette présentation était assez original, le but était un quiz en direct avec
possibilité de voter via son smartphone, avec 10 questions sur JAVA (avec 4 réponses
possibles).

Les questions portaient sur le résultat de 'exécution d’un code (ou sa non
compilation/exécution), comprenant des instructions qui, a premier abord, sont
simples.

Cependant (car il y a souvent un “cependant”) on constate justement qu’on ne connait
jamais assez les fondamentaux, et qu’il est tres facile de se tromper, ou encore de se
faire influencer, car le nombre de votes par questions est visible durant U'épreuve !

José PAUMARD et Jean-Michel DOUDOUX nous montrent qu’il est facile de se faire
piéger par des fondamentaux et qu’on peut toujours apprendre, méme sur des bases !!



Prenons un exemple de question:

M Mentimeter

Que cela affiche-t-il ?

Predicate<Integer> pl =
(0) -> 0<- (0);

Predicate<Integer> p2 =
o Koa., W (o) -> 0 <= (0);
DEVOX 10.print(
FRANCE Pl.test(
e e Integer.MIN_VALUE) + )5
cstion - 2 50 24 e BORG 10.println( —
,{ 3 p2.test( _ _
EVOX

Integer.MIN_VALUE)); false folse. true false false true Ne compile 202 of 779 ré¥ponded

menticom
7455 8414

'

°o
-

Avotre avis, quel est le résultat?

Il est difficile de répondre a cette question si les Predicates vous sont inconnus.

Un Predicate est une interface fonctionnelle, ce qui permet d’executer une méthode
“test” prenant un parametre défini (Integer pour notre cas) dont on détaille
implémentation, afin d’obtenir un résultat booléen (true ou false).

Dans ce cas précis, le piege se trouve dans la définition de la fonction:

Nous sommes en présence d’une expression lambda: (0) représente le parameétre de la
fonction la fleche -> représente la séparation pour passer des arguments au corps de la
fonction et o <-(0) le corps de la fonction.

On peut donc décomposer la déclaration de cette maniéere:
(0)->0<-(0)

(0)-> (o<~ (0))

le symbole < est en fait un “inférieur ou égal” et le - est en fait un negatif, qui, aussi
surprenant que ce soit, n’a pas besoin d’étre accolé au (o) pour vouloir dire -(0).
L'expression lambda donne donc Uimpression d’une symétrie avec le o comme centre,
et fait facilement perdre de vue que c’est bien une expression lambda.

Le resultat de cette méthode est donc “o inférieur a -0” ce qui donne false pour tout
entier.

Une fois ce subterfuge découvert, il est facile de déchiffrer le symbole <= comme un
“inférieur ou égal” pour le second prédicat, ce qui donne comme résultat “false true”.



Nous vous laissons découvrir les autres questions dans la vidéo de cette présentation,
afin que vous puissiez vous amuser et apprendre, autant que nous avons appris et nous
sommes amuses.

Les Stands :

Durant ces 3 jours, nous avons pu également faire le tour de certains stands, qui
proposaient non seulement des animations mais aussi des nouveautés :

Oracle Ace:
Oracle dispose d’un programme composé d’une communauté, regroupant des
personnes qui connaissent et utilisent les produits oracle.

Les points forts de cette communauté sont :

- Documentation sur les différents produits Oracle comme Java, les bases de
données, etc.)
- Entraide entre membres avec soutien de spécialiste

Petite information intéressante, 1 passage de certification gratuit/an pour les membres.

ACE Program B AcEDirectory Y BecomeanACE  -3] ACESignin

Choose your path

Become an ACE

As an ACE, you'll earn worldwide recognition and receive
technical and career resources to support your professional
growth. Stand out on the global stage and amplify your impact
—become an Oracle ACE today!

Get Started

There are two ways to become an ACE. Which is right for you depends on where you are in your professional journey.

Please note: You cannot submit nominations for both ACE Apprentice and ACE Associate at the same time.

Docker Sandbox :
Docker propose un nouveau produit assez intéressant.

Afin de pouvoir rendre les outils du type Claude code, Codex, Kiro ou Open Claw plus
efficaces, il est parfois nécessaire de leur laisser des droits possiblement impactants
sur notre machine. Cependant, 'acces a certaines parties de Uordinateur peut s’avérer
fatale, comme une réécriture de fichiers systéeme ou 'acces a des données
confidentielles.



Docker a donc sorti des MicroVM servant de sandbox, permettant d’utiliser ces outils,
tout en les isolant de la machine principale, permettant de limiter non seulement les
droits mais aussi les défaillances possibles des agents IA.

Nous vous préparons bien sQr une petite présentation sur ce produit avec par exemple,
implémentation de certains design pattern d’architecture d’agents !

Conclusion:

Cet événement fut vraiment une belle occasion de pouvoir non seulement se mettre a
jour, mais aussi, de pouvoir découvrir de nouvelles pratiques, acquérir de nouvelles
connaissances.

On aurait pu vous détailler encore beaucoup de choses, ily a eu beaucoup de
conférences, beaucoup de visites de sites, mais il nous faudrait bien plus qu’un simple
article pour le présenter.

Nous avons pu sortir de cette conférence avec beaucoup de connaissances, de

nouvelles idées que nous allons vous partager au fil de Ueau, (articles, ateliers, etc.).

Encore merci a Objectware pour cette belle aventure et a tres bientdt pour le partage, de
maniere plus détaillée, de nos différentes trouvailles.



Liens:

Chaine youtube:
https://www.youtube.com/@DevoxxFRvideos/videos

Talks:

“Vous pensiez que la dette technique était la pire ? Voici la dette de conception”:
https://www.youtube.com/@DevoxxFRvideos/search?query=dette%20conception
“Les design patterns agentiques dont vous étes le héros” :
https://www.youtube.com/watch?v=c092bWijLhU

“L’éloge de la simplicité” :
https://www.youtube.com/watch?v=7MpLQLKIjGO&t=125s

“Se retourner la téte avec les quiz Java de José et Jean-Michel" :

https://www.youtube.com/watch?v=7bqt1Qp7Y2k



